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Projeto de Construção de Sites

Exercícios de JavaScript
1. Crie uma página HTML e salve-a como exercicio_js.html;

2. Nesta página acrescente um código de boas vindas ao usuário. De acordo com a hora atual, deverá ser exibido na página Bom Dia, Boa Tarde ou Boa Noite Sr(a) Internauta.

3. Crie um formulário para cadastro de opiniões. O formulário deve conter um campo para nome, outro para email e outro para a opinião do internauta.

4. Adicione na página botões de voltar e avançar, semelhantes àqueles existentes no navegador.

5. Crie um botão que, quando acionado, executa uma rotina para capturar 10 números inteiros para armazená-los em um array. Utilize o método prompt do objeto window para obter dados informados pelo usuário via JavaScript. O usuário deve informar inteiros que você deve capturá-los e armazená-los em um array. Após isso, inverta a ordem dos números e imprima-os na página.

6. Acrescente uma figura na página. O objetivo agora é permitir ao usuário personalizar sua área de trabalho. Para tanto utilize o método prompt para capturar o caminho da figura que o usuário deseja colocar na área de figura existente na página. Assim, no evento de duplo-clique da imagem o prompt será aberto para que o internauta possa informar o caminho da nova imagem que será, então, exibida.
7. Acrescente um tratamento no formulário para que quando o botão de submit for clicado sejam validados os dados informados. Desta maneira, nome, email e sugestão do inteunauta devem estar preenchidos. Caso os dados sejam válidos, uma mensagem, com o comando alert, deve ser exibida informando o sucesso da operação, caso contrário, uma mensagem de erro é exibida informando que os campos devem ser preenchidos.

8. Crie um objeto textarea que conterá informações digitadas pelo usuário. Este textarea deve ser somente para leitura. Acrescente um botão ao lado deste objeto. Este botão quando acionado deve exibir um prompt para o usuário digitar o texto desejado que deverá ser acrescentado no textarea sem, no entanto, apagar o texto existente.

9. Crie dois textfields. No primeiro faça um tratamento de evento que tudo o que for inserido neste textfield, seja, automaticamente, adicionado no segundo. Desta forma, você irá digitando no primeiro e o conteúdo irá aparecendo no segundo textfield.

10. Crie uma nova página e acrescente o seguinte código:

<html>

<head>

<title>Cursor rotante</title>

</head>

<BODY style="font-family: Verdana">

<p align="center"><b>Cursor rotante</p></b>

<script>

<!--

function rotateCursor(){

document.body.style.cursor=cursors[cursorsIndex]

cursorsIndex++

if (cursorsIndex==cursors.length) 

cursorsIndex=0

setTimeout("rotateCursor()",rotationSpeed)

}

/* Rotating Cursor script IE6 (By Muhammad Sufyan | http://www.sufyan.cjb.net | sufyan79@yahoo.com) */

var cursors = new Array("e-resize","ne-resize","n-resize","se-resize")

var cursorsIndex = 0

var rotationSpeed = 75 // decrease the value to increase the rotation speed and vice

                                     //  versa.(The value MUST be positive.)

var direction = 1          // 1 to rotate clockwise and 0 to rotate counter-clockwise
//*********Do Not Edit Below********

if (direction) 

cursors.reverse()

window.onload=rotateCursor

//-->

</script>

</body>
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