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Introdução

� A linguagem JavaScript é uma linguagem 
orientada a objetos;

� Na prática, o programador de JavaScript
segue quase sempre o modelo de 
programação estruturada e recorre, sempre 
que necessário, aos objetos pré-definidos que 
o browser coloca ao seu dispor.



Introdução

� Um objeto é formado têm suas propriedades;
� Essas propriedades podem ser estruturais 

(atributos) ou comportamentais (métodos);



Usando objetos

// Criando objetos do tipo Array
var a = new Array("Papagaio", "Ave do paraíso", 
"Canário") ;
b = new Array();

// Acessando um atributo de Array

var tamanho = a.length;

// Acessando um método de Array

var b = a.reverse();



O objeto Array

� Propriedades
– length: fornece o número de elementos que estão 

no Array;

� Métodos
– join(): devolve uma String (variável de texto) que 

representa o conteúdo do Array;
– reverse(): devolve um novo Array em que a ordem 

dos elementos está invertida;
– sort(): Devolve um novo Array em que os elementos 

estão em ordem crescente



Exercício

1. Em um script faça o seguinte: crie um array
de nomes e exiba seu conteúdo; ordene este 
array e exiba seu conteúdo; inverta os 
elementos do array de forma que os 
elementos estejam em ordem decrescente e 
exiba seu conteúdo;



O objeto Date

� Permite-nos ler, construir e realizar operações 
com datas e horas.

� Criando objetos Date:
// Cria um objeto com a data e a hora atuais
data1 = new Date() 
// Cria objeto com a data e hora indicadas por 
valorData (texto ou numérica)

data2 = new Date(valorData) 



Valores de Data

Valores por Extenso
Fri, 21 Nov 2003 10:43:34 UTC 
Tue Nov 25 14:45:42 UTC 2003 
Tue, 25 Nov 2003 14:48:21 GMT 
Tue Nov 25 2003 14:46:37 GMT+0000

Valores Numéricos
1069772056710 equivale a Tue, 25 Nov 2003    

14:54:16 UTC
Refere-se ao número de milisegundos entre 01/01/1970 até a data 

pretendida.



Alguns métodos de Date

� getDate(): devolve o dia do mês (de 1 a 31) 
que está guardado no objeto Date.

� getDay(), getMonth() e getYear(): devolvem o 
dia da semana, o mês e o ano (com dois 
dígitos), respectivamente.

� toLocaleString(): devolve uma representação 
textual no fuso horário do computador local.

� setDate(dia_mes): Acerta o valor do dia (de 1 
a 31) do mês guardado no objeto Date.



Exemplo

<html>
<head>

<title></title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">

var d = new Date()
document.write(d.getHours()+" horas ")
document.write(d.getMinutes()+" minutos ")
document.write(d.getSeconds()+" segundos")

</script>
</body>
</html>



O Objeto Window



Objeto Window

É o objeto de maior hierarquia dentro de um 
documento;

Propriedades:
– frames[index]: é o array das janelas filhas, 

indexadas na ordem em que foram criadas;
– frames[length]: é o número de janelas filhas criadas;
– self: referencia a janela atual;
– parent: indica a janela mãe;
– top: indica a janela mais antiga;



O Objeto Window

Métodos:
– alert(“string”): exibe uma caixa de diálogo com 

conteúdo;
– confirm(“string”): exibe uma caixa de diálogo de 

confirmação com a mensagem;
– prompt(“string”): exibe uma caixa de diálogo para 

capturar dados do usuário.
– open(“URL”, “name”): abre uma nova janela cliente  

com o nome especificado e carrega a URL;
– close(): fecha a janela.



O Objeto Location



O Objeto Location

Contém informações sobre a URL atual
Propriedades:

– href: contém o URL completo;
– protocol: contém o protocolo utilizado;
– host: contém o nome do host;
– port: contém o endereço da porta.



O Objeto History



O Objeto History

Contém informação das URLs visitadas
Propriedades:

– back: contém o penúltimo URL acessado;
– forward: contém o URL posterior da lista de URLs

acessados;
– current: URL atual;
– length: tamanho da lista de histórico atual;



O Objeto History

Métodos:
– go(n): Se o valor for positivo, ele carrega a URL 

que se encontra n posições adiante na lista de  
URL. Caso contrário, carrega n posições para trás;

– go(“string”): Vai para a mais recente entrada cujo 
título ou URL contenha a string informada;

– toString: retorna uma string contendo uma tabela 
HTML com links para todas as entradas da lista de 
conteúdo;



O Objeto Document



O Objeto Document

Contém informações sobre o documento HTML 
atual.

Propriedades:
– title: contém o título do documento;
– location: contém a URL do documento;
– bgColor: contém o valor RGB da cor de fundo em 

hexadecimal;
– forms[index]: matriz com os objetos formulários;
– forms.length: número de objetos de formulário do 

documento atual;



O Objeto Document

Métodos:
– write(“conteudo”): grava uma linha, com o 

conteúdo especificado, no documento atual;
– close(): fecha a janela;



O Objeto Form



O Objeto Form

Representa um formulário construído dentro de 
um documento HTML.

Propriedades:
– name: contém o nome do formulário;
– method: indica qual o método utilizado. Retorna 0 

para “get” e 1 para “post”;
– action: string com o conteúdo do atributo Action.
– target: indica a janela usada para a resposta após 

o envio do formulário.



O Objeto Form

Métodos:
– submit(): envia o formulário;

Event Handlers:
– onSubmit(): ativa o código que deve ser executado 

no momento em que o formulário é submetido.



Os Objetos Text e Textarea



Os Objetos Text e Textarea

Representam os elementos do tipo Text e 
Textarea de um formulário. Estes possuem as 

mesmas propriedades, manipuladores e 
métodos

Propriedades:
– name: contém o nome do elemento;
– value: contém o valor armazenado no elemento;
– defaultValue: contém o valor inicial do elemento;



Os Objetos Text e Textarea

Métodos:
– blur(): remove o foco do objeto;
– focus(): move o foco para o objeto;
– select(): seleciona o campo de dados de entrada do objeto;

Event Handlers:
– onFocus: executa um determinado código no momento em que o 

objeto recebe o foco;
– onBlur: executa um código quando o objeto perde o foco;
– onSelect: executa um código quando o objeto é selecionado;
– onChange: executa um código quando o usuário modifica seu 

conteúdo.
– onkeypress: executa quando uma tecla for pressionada dentro 

do objeto.
Existem outros eventos que podem se tratados



O Objeto Checkbox



O Objeto Checkbox

Propriedades:
– name: contém o nome do objeto;
– value: contém “on” se o campo estiver selecionado 

ou “off” caso contrário.
– status: contém o valor “false” se o item não estiver 

marcado e “true” caso contrário;
– defaultStatus: valor booleano que indica se o 

elemento é selecionado como padrão pelo atributo 
checked.

– checked: seta o checkbox como selecionado.



O Objeto Checkbox

Event Handlers:
– onClick: código executado quando o usuário dá um 

clique no objeto.

Métodos:
– click(): Seleciona o checkbox, ativando-o (“on”);



O Objeto Radio Button



O Objeto Radio Button

Propriedades:
– name: contém o nome do objeto;
– index: corresponde à posição do elemento dentro 

da lista de itens;
– value: conteúdo do atributo VALUE;
– status: valor booleano false se o item não estiver 

pressionado ou true caso contrário;
– defaultStatus: valor booleano que indica se o 

objeto está selecionado por padrão (checked).



O Objeto Radio Button

Evento Handlers:
– onclick(): código executado no momento em que o 

botão é pressionado;

Métodos:
– click(): seleciona o radio button.



RadioGroup

� RadioGroup é formado por um conjunto de 
radiobuttons de mesmo nome.

� Cada radiobutton pode ser acessado via um 
index;

� De fato, um radiogroup é tratado como um 
array de radiobuttons.

radiogroup1[0].value
radiogroup1[1].value

...



O Objeto Lista de Seleção
(ComboBox)



O Objeto Lista de Seleção 
(ComboBox)

Propriedades:
– index: número que indica a posição da opção na 

lista de seleção;
– text: conteúdo da tag OPTION;
– value: conteúdo da opção;
– defaultSelected: valor booleano que indica se a 

opção é selecionada como padrão pelo atributo 
SELETED da tag OPTION;

– selected: valor previamente selecionado.



O Objeto Lista de Seleção

Event Handlers:
– onFocus: executado quando o objeto recebe o 

foco;
– onBlur: executado quando o objeto perde o foco;
– onChange: executado quando o objeto é 

modificado;

Métodos:
– click(): aciona a lista de seleção.



O Objeto Button



O Objeto Button

Propriedades:
– value: caption do botão;
– name: nome do objeto botão;

Event Handlers:
– onClick: código executado quando o botão recebe 

o clique;

Métodos:
– click(): seleciona o botão.



Fixação de Conteúdo



Passo 1

� Crie um formulário 
de cadastro de 
clientes como a 
figura abaixo:



Passo 2

� Personalizando a página:
– Quando a página for carregada o cursor deve estar 

no campo NOME;
– Quando o usuário selecionar a opção SEXO, a cor 

de fundo da página deve ser alterada.
� Se for selecionada a opção FEMININO a cor de fundo do 

documento deve ser rosa;
� Se for selecionada a opção MASCULINO a cor de fundo 

do documento deve ser azul;



Passo 3

� Validando campos:
– No momento em que o usuário solicitar o cadastro 

do usuário, o formulário deve ser validado. Assim, 
considere:
� Os campos NOME e CPF devem estar preenchidos;

– Crie uma função para efetuar tal validação.
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